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Kédovy zamek s procesorem ATTiny 2313

Cislo dle tfidni knihy:
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Oddeleni: Tiida: D4S
Datum realizace: 1.2.2010 — 26.4.2010 Rocnik: 4
Datum odevzdani: 28.4.2010 Hodnoceni:

Popis funkce obvodu

Zakladem obvodu je mikroprocesor ATTiny 2313. Procesor je zajistén nezbytnymi periferiemi jako je reset,
programovaci konektor a napajeni. Na jeho V/V brany je pak ptipojena klavesnice (7 vodi¢l), 3 signalizacni LED
diody a vystup, ktery je piipojen na NPN tranzistor, ktery zajistuje sepnuti koncového prvku (v mém piipadé

elektromagnetu).

Princip samotné funkce je obdobny jako u ostatnich zafizeni se stejnym Ucelem: po zadani spravné ¢iselné

kombinace se na vystupu obvodu objevi logicky jednicka,

ktera otevie tranzistor, ktery pak sepne elektromagnet.

V opaéném piipadé dojde ke svételné signalizaci zadani chybné kombinace pomoci ¢ervené LED diody. Zelena
dioda signalizuje spravnou kombinaci a oranzova napéjeni obvodu.

Seznam pouzitych soucastek

Nazev Popis
F-KV16KEY BLACK  klavesnice
ATTINY2313-20PU mikroprocesor

7805-STM stabilizator 5V 1A

CK 150N/50V X7R kondenzator 0,1 uF

CK 33N/50V kondenzator 0,33 nF

R1K rezistor 1 kilo ohm

R 500 ohm rezistor 500 ohmt

Diody cervena, zluta, zelena

2N3904 tranzistor NPN 40V 0.2A 0,5W

AWZ10 konektor pro klavesnici

"Jumper 2pin" konektor pro pfipojeni ostatnich
periferii

SOKL 20 Patice pro mikroprocesor
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http://myslivec.net/elektronika-technika/zaj%C3%ADmav%C3%A1-zapojen%C3%AD/k%C3%B3dov%C3%BD-z%C3%A1mek-s-attiny-2313

Osazeni desky soucastkami
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Obvod je navrzen pro umisténi do trezoru od firmy Asist.

Pivodni elektronika od vyrobce pfestala fungovat, proto jsem se rozhodl vyrobit novy
obvod, ktery by ten pivodni nahradil a tim trezor znovu zprovoznit.

Aby nemusel byt pouzit silny elektromagnet, je odemykani feSeno ruéné pomoci otoéného
knofliku na dvefich, ktery je teprve blokovan ¢i odemykan slabsim elektromagnetem, coz
sniZuje cenu a energetické naroky na obvod.

Postup
Navrh zapojeni, navrh plosného spoje, leptani plosného spoje, vyvrtani otvoru pro soucastky, kontrola spoje
promé&fenim, osazeni soucastkami, vytvoreni software pro mikroprocesor, testovani a ladéni.

Hotovy obvod

S piipojenymi periferiemi

bez piipojenych periferii
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Program

Je napsan v jazyce C v programu CodeVision AVR, pomoci tohoto programu byl také mikroprocesor

naprogramovan.

#include <tiny2313.h>

#include <delay.h>

#define LED_RED PORTB.2
#define LED_YELLOW PORTB.1
#define LED_GREEN PORTB.0

#define LOCK ~ PORTB.3
#define SW123  (PIND.5 == 0)
#define SW456  (PIND.4 == 0)
#define SW789  (PIND.2 == 0)
#define SWAOB  (PIND.O == 0)
#define MULTL  PORTD.6
#define MULT2  PORTD.3
#define MULT3  PORTD.1

unsigned char Code[4] = {1, 2, 8, 4};
unsigned int Mult = 0;

unsigned char Input[4] = {0, 0, 0, 0};
unsigned int i =0;

int CheckCode(char Code[], char
Input(]);

void main(void)

{

LED RED =1;

LED_YELLOW =0;

LED_GREEN =1,

LOCK =0;

while (1)

switch (Mult)
{

case 0:

{

MULT1=0;
MULT2 =1;
MULT3 =1;

if(SW123)
{
Input[i] = 1;
i++;
while(SW123);
}
else if(SW456)
Input[i] = 4;
i++;
while(SW456);
}
else if(SW789)
{
Input[i] = 7;

i++;
while(SW789);

Pomiicky: kabel pro pfevod USB na RS232, programator AVR910, PC s piislusnym software

}
else if(SWAOB) //A

{

i=0;
LED_RED =0;
delay_ms(300);
LED_RED =1;
while(SWAOB);
}

}

case 1:

MULT1 =1,
MULT2 = 0;
MULT3 =1;

if(SW123)

{

Input[i] = 2;
i++;
while(SW123);

}
else if(SW456)

{

Input[i] = 5;
i++;
while(SW456);

}
else if(SW789)

{

Input[i] = 8;
i++;
while(SW789);

}
else if(SWAOB)

Input[i] = 0;
i++;

while(SWAOB);
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case 2:

{

MULT1 = 1;
MULT2=1;
MULT3 = 0;

if(SW123)

Input[i] = 3;
i++;
while(SW123);
}

else if(SW456)

Input[i] = 6;
i++;
while(SW456);

}
else if(SW789)

Input[i] = 9;
i++;
while(SW789);

}
else if(SWAOB) //B

{
while(SWAOB);
}

}

}

{
if(CheckCode(Code, Input))

{

LED_GREEN =0;
LOCK =1;
delay_ms(2000);
LOCK =0;
LED_GREEN =1;
}

else

{

LED_RED =0;
delay_ms(1000);
LED RED =1;

}

i=0;

}

Mult++;
if(Mult > 2) Mult = 0;
%

if(i > 3)

}

int CheckCode(char Code[], char
Input[])

{

int index;
for(index = 0; index < 4; index++)

if(Code[index] != Input[index]) return

}

return 1;
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Literatura a zdroje informaci: http://www.atmel.com/dyn/resources/prod_documents/DOC2543.PDF

SW: CodeVison AVR, MS Word 2008



